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Calidad de la
Enseñanza con
InterWrite
Capta  la atención de los alumnos, aumenta
su nivel de colaboración y proporciona al
Profesor de un mayor control.

La mejora en la Calidad de la Enseñanza exige que el Profesor disponga de las más efectivas herramientas de motivación

Según la “Encuesta Piloto so-
bre la Sociedad de la Informa-
ción y la Comunicación en los
Centros Educativos” elabo-
rada por el Ministerio de Edu-
cación a partir de datos co-
rrespondientes al curso 2000-
01 suministrados por todas las
comunidades autónomas ex-
cepto el País Vasco, un
65,5% de los profesores de
enseñanza no universitaria
se declaran conocedores del
manejo de ordenadores
como usuarios de paquetes
ofimáticos, saben navegar por
Internet y usan correo electró-
nico.

En dicho informe también se
dice que un 90% de los Cen-
tros tienen conexión a Inter-
net, aunque solamente un
30% lo utilizan con los alum-
nos.

InterWrite es el software de
anotaciones más intuitivo del
mercado y no necesita más de
cinco minutos para aprender a
manejarlo con soltura. Desde
ArtiGraf aseguramos que cual-
quier profesor que sepa escri-
bir en una pizarra sabrá mane-
jar InterWrite al cabo de un
minuto.

Para convertir cualquier aula
en una clase interactiva no se
necesita más que: Una Ta-
bleta SchoolPad, un Ordena-
dor y un Videoproyector. Este
equipo se puede trasladar a
cualquier aula o sala.

Si se combina con una Pizarra
Interactiva, el Profesor puede
impartir las clases desde la Pi-
zarra y los alumnos pueden
participar desde sus asientos.

La Pizarra SchoolBoard puede
disponer de
un pedestal
con ruedas
que la hace
facilmente
transportable
a otras aulas.

Y si se conecta a
Internet, a través
de los Servicios
InterWrite Mee-
ting Center, las
clases y tutorías se pueden
realizar a distancia.

Es mucho más fácil de lo que
se puede imaginar y, tras una
simple demostración, se
puede comprobar.

Desde la Pizarra o Tableta se
puede manejar el ordenador,
abrir aplicaciones y presenta-
ciones y hacer anotaciones
manuscritas sobre cualquier
imagen de pantalla. Luego
guardarlas, imprimirlas, en-
viarlas por e-Mail o exportar-
las a cualquier formato, in-
cluido PDF.

En un próximo futuro todos
los Centros dispondrán de he-
rramientas como la InterWrite
School Suite.

L a mejora de la cali-
dad en la ense-
ñanza exige mu-
chos factores, pero

no cabe duda que el Profe-
sor debe disponer de las
herramientas adecuadas
para captar la atención de
los alumnos y motivar su
participación activa en el
desarrollo de las clases,
trabajos y proyectos.

La utilización de las Table-
tas y de las Pizarras Inte-
ractivas se están convir-
tiendo en algunas de esas
herramientas esenciales.

El éxito de la InterWrite
School Suite está basado
en que ha entendido las
necesidades del Centro de
Formación y las del Profe-
sorado, así como ha en-
contrado la fórmula para
motivar a los alumnos en
su participación.

No interviene en el conte-
nido que imparte el Profe-
sor, le permite el Control
total y no necesita más de

5 minutos para saber ma-
nejar InterWrite y sacarle el
máximo partido..

El Centro necesita durabili-
dad, flexibilidad y compati-
bilidad. InterWrite es la he-
rramienta más aceptada
por ser la solución que me-
jor cumple estos requisitos.

Los alumnos pueden parti-
cipar en clase desde sus
asientos e, incluso, desde
sus casas. Pueden utilizar
los ordenadores con un te-
clado tradicional, pero tam-
bién con toda la creatividad
que proporciona un lápiz
para hacer anotaciones
manuscritas.

Puede comprobar fácil-
mente todo lo leído, soli-
citando una demostra-
ción en vivo.

No necesitará más que te-
lefonear a ArtiGraf  y estar
situado al lado de un orde-
nador, que esté conectado
a Internet.

Las Tabletas ScholPad, Las Pizarras SchoolBoard, los Tablet Monitors i-Panel, el software de anotaciones
InterWrite y los servicios de clases y tutorías a distancia (IMC),a través de Internet, son los componentes de la
InterWrite School Suite de GTCO CalComp. Pueden funcionar independientemente o combinados.

Pintar, dibujar y escribir resulta sencillo y
divertido cuando se utiliza un SuperPEN

Resulta un poco decepcionante
disponer de un ordenador, en el
que se incorporan, de forma es-
tándar, aplicaciones para poder
pintar y escribir a mano alzada y
luego, tener que hacerlo con un
teclado convencional o con un
ratón. ¡ Se abandona tras el pri-
mer intento ! .

La mejor solución es la utiliza-

ción de un SuperPEN, que no
es más que un teclado con-
vencional que lleva integrada
una Minitableta y un Lápiz
Sensible a la Presión.

Es el teclado del futuro y el
mejor regado de estas Navi-
dades.

Su precio es de 87 Euros.

2 de cada 3 Profesores saben manejar un PC y el 90%
de los Centros tiene conexión a Internet

ArtiGraf Informática Gráfica, S.L.
Francisco Giralte, 2 28002-Madrid
Tel.: 91-3571374 Fax: 91-3574329
e-Mail:  artigraf@artigraf.com

SchoolPad

SchoolBoard

SchoolBoard

i-Panel

http://www.artigraf.com/InterWrite/schoolsuite.htm

