
Un ejemplo puede ser una
pantalla enrollable (1). Otro
puede ser la pantalla gigante
de la Salón de Actos del Cen-
tro (2) o de un Auditorio (3).

Desde la
propia  INTERWRITE Pad
se puede controlar el ordena-
dor, que conectado a un video-
proyector, proyectará la ima-
gen e cualquiera de estas
pantallas, asi como hacer las
anotaciones.

La Pizarra Digital Interactiva
Portátil (PDiP) INTERWRITE
Pad, es un dispositivo sin ca-
bles -Bluetooth®-  que permite
a los profesores y a sus alum-
nos interactuar con cualquier
aplicación o documento de su
ordenador desde cualquier lu-
gar del aula o de la sala de
actos (hasta una distancia
de casi 100 m).

La INTERWRITE Pad re-
presenta la última
generación de
Pizarras Interac-
tivas Portátiles
sin cables y se
entrega con la
aplicación de ano-
taciones
IINTERWRITE y un lápiz
electrónico con la opción
de poder escribir sobre un
papel como con un bolí-
grafo normal.

La PDiP tiene la virtud de que
su portabilidad permite que se
pueda llevar en la propia bolsa
del ordenador portátil, y su po-
tencia es tal que permite con-
vertir cualquier superficie en
una Pizarra Interactiva.
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Puede ser la pared, una pizarra convencional, una pantalla enrollable, un TV de plasma o
la pantalla gigante de un Salón de Actos con la longitud y altura deseadas.

La PDiP* más potente, versátil y fácil de utilizar

En el caso de que la pantalla sea
un TV de plasma (4), ni siquiera
haría falta el videoproyector. Sin
embargo se podrá utilizar con las
mismas funionalidades que una
Pizarra Interactiva mediante la uti-
lización de la INTERWRITE Pad.

Claro que si lo que se desea es
impartir una clase o tutoría a

distancia (5), en tiempo
real, también se podrá
realizar desde la
INTERWRITE Pad, sin
necesidad de

videoproyector... y total-
mente gratuito.  Por su-
puesto puede utilizarse en

combinación con una
PDi de gran formato (6)
para poder tener movili-
dad .

Lo extraordinario es que,
en cualquiera de los casos puede
disponer de una pizarra interac-
tiva de la longitud deseada, in-
cluso mayor que en el caso de
una pizarra convencional (7).

Solicite una Demostración a tra-
vés de Internet, en tiempo real,
llamando a ArtiGraf.
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 Con INTERWRITE es posible convertir
cualquier superficie en una PDi

Software InterWrite™
de InterWrite Learning

El software de anota-
ciones  INTERWRITE
para Pizarra Interactiva
ha avanzado conside-
rablemente en sus últi-
mas versiones.

Con una gran sencillez
de manejo, permite dis-
poner de pizarras inte-
ractivas del tamaño de-
seado, tanto en lo que
se refiere a su longitud
como altura.

Dispone de reconoci-
miento de formas, lo
que facilita enorme-
mente los diseños a
mano alzada.

La galería se va incre-
mentado, tanto en imá-
genes como en la in-
corporación de simula-
ciones en flash, inclui-
dos flashes persona-
les, a la galería.

La grabación de voz y anotaciones
sincronizadas se realiza mediante
un simple click y la barra se puede
personalizar para cada profesor,
en los cuatro idiomas de nuestro
pais y muchos más.

Se suministra con las versiones
para Windows, Linux y Mac.

La integración con el Sistema de
Respuesta Personal PRS es otra
de las característica incluidas.

* PDiP  = Pizarra Digital
            Interactiva Portátil.

* PDi    = Pizarra Digital
            Interactiva.

En resumen, si se dispone de un ordenador y de un videoproyector, con la
simple incorporación de la PDiP INTERWRITE Pad, ya se puede convertir
cualquier superficie en una Pizarra Interactiva. Si la superficie es un monitor
de plasma o se desea hacer tutorías, clases o reuniones a distancia, en
tiempo real, ni siquiera necesita el videoproyector.

Además se puede conseguir que su Pizarra Interactiva tenga las dimensiones
que se deseen, de forma parecida a una pizarra convencional de una clase,
debido a la característica del software INTERWRITE que permite ampliar la
longitud y la altura según se desee.  Luego la página se ajusta a la impresión.
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